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PROFESS0RA: Natilia I}:ajum da Silva

PERIODO DE REALIZAGAO: 12/04/2021 A 16/04/2021

VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES PARA OS
FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS
CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:
SABERES E CONHECIMENTOS:
PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

e Respeito a individualidade e a diversidade de todos.

Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
e Coordenagao motora ampla: equilibrio, destreza e postura corporal.

e Orientagao espacial.

e Estratégias para resolugao de situagao problema.

e Corpo e movimento.

e Elementos do meio natural e cultural.

e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.

¢ Melodia e Ritmo.

e Parametros de som: altura, intensidade, duracao e timbre.

e Propriedade dos objetos: formas e tridimensionalidade.




e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, espagos,
formas, etc.

e Audicio e percepcgao de sons e musicas.

e Ritmos.

e Patrimbnio Cultural.

e Palavras e expressoes da lingua e pronuncia.

e Criacao e reconto de historias.

e Marcas graficas.

e Posicao do corpo no espaco.

e Propriedade dos objetos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E O NOS:

(EI02EO01). Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagao com criangas
e adultos.

¢ Demonstrar sentimentos de afeigdo pelas pessoas com as quais interage.

(EI02EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para

enfrentar dificuldades e desafios.

e Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos desafios (agachar, rolar, rastejar,
engatinhar).

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

(EI02CGO01). Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos

jogos e brincadeiras.

o Explorar objetos diversos de: borracha, madeira, metal, papel e outros para apertar,
morder, tocar, balancar, produzir sons, arremessar, empurrar, puxar, rolar, encaixar,
rosquear e outros.

e Compreender e realizar comandos em momentos de brincadeira e do dia a dia:
levantar, sentar, abaixar, subir, descer, dangar, comer, beber, etc.

¢ Imitar gestos e movimentos de outras criangas, professores (as) e animais.




(EI02CG03). Explorar formas de deslocamento no espacgo (pular, saltar, dangar),

combinando movimentos e seguindo orientagoes.

e Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como correr, langar, galopar,
pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar, dangar, esconder e achar
objetos de forma independente ou de acordo com comandos dados em brincadeiras
e jogos.

e Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

(EI02CG05). Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle

para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

e Manipular diferentes riscadores, tintas, giz, massas de modelar, argila.
¢ Pintar, desenhar, rabiscar, folhnear com diferentes recursos e em diferentes suportes.
e Coordenar progressivamente o movimento das maos para segurar o giz de cera,

lapis e outros instrumentos para fazer suas marcas graficas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

(EI02TS01). Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para

acompanhar diversos ritmos de musica.

e Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou instrumentos ao
ritmo da musica.
e Explorar possibilidades vocais e instrumentais, como produzir sons, agudos e

graves, fortes e fracos, longos e curtos.

(E102TS02). Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagao (argila,
massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes

ao criar objetos tridimensionais.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e outras.




e Participar da criagdo de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas,

embalagens, tecidos, tintas, tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

(EI02TS03). Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras

cantadas, cang¢des, musicas e melodias.

e Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:

(EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragées em
cantigas de roda e textos poéticos.

e Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

(EI0O2EF05)Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas, filmes ou pecgas
teatrais assistidos etc.

o Expressar-se por meio de balbucios, palavras e frases simples transmitindo suas
necessidades, desejos, sentimentos e percep¢ao de mundo em relagao aos textos
e recursos audiovisuais observados.

e Expressar-se em conversas,narragdes e brincadeiras,ampliando seu vocabulario e
fazendo uso de estruturas orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras.

(EI02EF09). Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tragar
letras e outros sinais graficos.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita: brochinha, giz de cera,

lapis, pincel e outros, conhecendo suas fungdes.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES:

(EIO2ETO04). Identificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, entre

e do lado) e temporais (antes, durante e depois).

e Posicionar o corpo no espacgo considerando agdes como: subir, descer, abaixar e

outros.

(EI02ETO05). Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor,
forma etc.).

e Manipular, experimentar e explorar o espago por meio de experiéncias de deslocamento
de si e dos objetos.

METODOLOGIA 12/04/2021 SEGUNDA- FEIRA
RECEPGAOQ: BOM DIA PROFESSORA
MUSICALIZAGAO:Loja do mestre André — (Galinha Pintadinha)

Link da Musica: https://www.youtube.com/watch?v=blKo3BGfWVA

ATIVIDADE:

e Amassar papel jornal ou papel sulfite.

e Bola de papel no cesto.
Infantil 1 Contetudos:

e CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Suportes, materiais e instrumentos para
desenhar, pintar e folhear; Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura
corporal.

e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Parametros do som: altura, intensidade,
duracao e timbre.

e« ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES:
Propriedade dos objetos; Posigdes do corpo no espaco.

¢ Recursos para aula de hoje: Folha de jornal ou folha de sulfite e um cesto.

Metodologia: Disponibilize para a crianga folhas de jornais ou sulfite, coloque todas no chéo e




mostre para a crianga como amassa-las, até que fiquem em formatos de bolas.
Depois que a crianga entender a proposta, deixe que ela faga isso de forma livre.

A méao é reconhecida como um dos instrumentos mais Uteis para a descoberta do mundo,

sendo afirmado por estudiosos que € um instrumento de agao a servigo da inteligéncia.

O objetivo de amassar as folhas de uma revista, jornal, uma folha de sulfite, € estimular a
coordenacao motora fina e o dominio do movimento de pinca, adquirindo a capacidade e a

habilidade de segurar com firmeza, em atividades direcionadas e rotineiras.

Em seguida, vamos usar um CESTO para brincar de arremessar essas bolas de papeis ao

ponto determinado.

Desenvolvimento: Incentivar a crianga arremessar as bolas e acertar dentro dos objetos,

“alvos”.

Objetivos: Estimular a coordenagdo motora ampla, atengao e a nogéo espacial.

IMPORTANTE!!!

“Vibrem com o desempenho e as tentativas da crianga, independente do resultado que ela

alcance”




LETRA DA MUSICA: Loja do MESTRE ANDRE

Foi na loja do Mestre André
Que eu comprei um pifarito
Tiro, liro, li, um pifarito
Ai olé, ai olé, foi na loja do Mestre André!
Ai olé, ai olé, foi na loja do Mestre André!

Foi na loja do Mestre André
Que eu comprei um pianinho
Plim, plim, plim, um pianinho
Tiro, liro, li, um pifarito
Ai olé, ai olé, foi na loja do Mestre André!
Ai olé, ai olé, foi na loja do Mestre André!

Foi na loja do Mestre André
Que eu comprei um tamborzinho
Tum, tum, tum, um tamborzinho
Plim, plim, plim, um pianinho
Tiro, liro, li, um pifarito
Ai olé, ai olé, foi na loja do Mestre André!
Ai olé, ai olé, foi na loja do Mestre André!

Foi na loja do Mestre André
Que eu comprei um rabecao
Zum, zum, zum, um rabecao
Tum, tum, tum, um tamborzinho
Plim, plim, plim, um pianinho
Tiro liro li, um...

RECEPGAO: BOM DIA PROFESSORA
MUSICALIZAGAO: 5 PATINHOS - XUXA

LINK DA MUSICA: https://www.youtube.com/watch?v=1zITwy7iYZc

ATIVIDADE:

¢ Vamos contar quantas letras tém o seu nome?

e Atividade impressa Menino e Menina
Infantil 1 Conteudos:

e O EU O OUTRO E O NOS:Autoconhecimento.
e CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:Estratégias para a resolugao de situagdes-




problema; Elementos do meio natural e cultural.

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO: Palavras e expressdes da lingua
€ sua pronuncia.

e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Melodia e ritmo.

Metodologia: Nosso dia hoje comega com a musica 5 patinhos, incentivando os alunos a se

expressarem conforme a melodia da musica.

Em seguida vamos para atividade impressa, onde os familiares devem colocar dentro dos
quadradinhos as letras para formar o nome da crianca, apresentando cada letrinha do nome

juntamente com o cracha.

Realizar a contagem oralmente de quantas letras tem o nome préprio, ALUNOS (AS), devem

participar da contagem oral.

Anotar dentro do coragdo quantas letras deu.! @

Dando continuidade em nossa tematica “identidade”, vamos observar as figuras impressas
com as caracteristicas de MENINO e MENINA, é de suma importancia que seja abordado
algumas perguntas:“quais as diferengas que podemos observar nos grupos?Do que as

meninas gostam, e os meninos? "Se tiver irmaos na casa, podem ser feitas algumas

comparagoes. -“Menina usa calcinha das princesas”

- “Menina tem brinco”

- “Menino nao pode usar saia”

- “Menino usa chinelo do Ben 10”

- “Menino tem que colocar cueca e nao calcinha”
- “Meninas gostam de roupa rosa”

- “Menina usa vestido rosa das princesas”.

AN N N N NN

Apos a identificagao de algumas caracteristicas, a crianga ira pintar o desenho da figura
impressa que representa seu grupo “Menino ou Menina”, podendo usar como recurso tinta

guache, giz de cera ou lapis de cor.




ALUNO (A):

DATA:- 13/04 - F a: Natalia

ATIVIDADE: VAMOS CONTAR QUANTAS LETRAS TEM O SEU NOME? DEIXAR ANOTADC DENTRO DO CORAGAO.
AGORA, OLHE AS FIGURA S ABAIXO. QUAL DESTAS REPRE SENTA VOCE? VAMOS PINTAR SOMENTE UMA.

e
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WECEICTE E PNAENNIPNC U PDVIAEDNINN.AL.. PINT E
S, FICSULIFRA. CAlIE REPRESEDN T A WO E

LETRA DA MUSICA: 5 PATINHOS- XUXA

Cinco patinhos foram passear
Além das montanhas para brincar
A mamée gritou: "Qua, qua, qua, qua"
Mas s6 quatro patinhos voltaram de la

Quatro patinhos foram passear
Além das montanhas para brincar
A mamée gritou: "Qua, qua, qua, qua"
Mas so trés patinhos voltaram de la

Trés patinhos foram passear
Além das montanhas para brincar
A mamée gritou: "Qua, qua, qua, qua"
Mas so dois patinhos voltaram de 1a

Dois patinhos foram passear
Além das montanhas para brincar
A mamée gritou: Qua, qua, qua, qua
Mas s6é um patinho voltou de |a

Um patinho foi passear
Além das montanhas para brincar
A mamée gritou: "Qua, qua, qua, qua"

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER"




RECEPGAO: BOM DIA PROFESSORA
HISTORIA: LIVRO DA FAMILIA

LINK DA HISTORIA: https://www.youtube.com/watch?v=1 J8b cRGGc

ATIVIDADE: RECONHECENDO SEUS OBJETOS.
Infantil 1 Conteudos:

« O EU O OUTRO E O NOS: Respeito a individualidade e a diversidade de todos.
e CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Corpo e movimento.
e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Elementos da linguagem visual: texturas,

cores, superficies, volumes, espacos, formas, etc.; Ritmos.

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Criacao e reconto de historias.

¢ Recursos: Caixa e objetos da familia

Metodologia: Iniciando a quarta feira com a histéria “Livro da familia”, onde apresenta-se
diversas familias, considerando que a familia € o primeiro ponto de referéncia para a crianca,
vamos explorar um pouco suas vivéncias, pedindo para que faga um reconto da historia,

relatando com algumas palavrinhas seus familiares.

Na sequéncia vamos para brincadeira “caixa de objetos”, nesta atividade vocé ira precisar de

uma caixa, pertences variados das pessoas da casa (roupa, acessorios, brinquedos, etc.)

Pedir para que a crianga pegue os seus e nomeie cada um, depois aumente o grau de

dificuldades, pedindo para que pegue o pertence de algum familiar (mamae, papai, etc.).

O LIVRO DA FAMILIA |

<
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METODOLOGIA 15/04/2021 QUINTA- FEIRA

RECEPCAO: BOM DIA PROFESSORA
Musica: Florzinha de Jesus

Link da Musica: https://lwww.youtube.com/watch?v=L6zRApF9uPM

ATIVIDADES:

e PEGAFLOR.

e Impressa- Contorno da mao.

Infantil 1 Contetidos:

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Orientagdo espacial.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Audicao e percep¢ao de sons e musicas;
Propriedade dos objetos: formas e tridimensionalidade.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO: Marcas gréaficas.
ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES:

Propriedade dos objetos.

Metodologia:Comecaremos a nossa quinta-feira com a musica florzinha de Jesus, brincando

e cantando vamos para atividade pratica de hoje:

e PEGA FLOR: As criancgas irdo receber o recurso confeccionado pela professora,
contendo uma méaozinha em EVA e algumas flores, deve se fazer tentativas de bater
a mao de“E.V.A.” em uma flor de cada vez, até conseguir pegar todas.

¢ Impressa contorno das maos: Apos o brincar, vamos para concretizacio do dia,

em uma folha de sulfite, registraremos algumas marcas gréficas.

Responsaveis pela atividade, devem colocar uma das mé&os da crianga sobre a folha de sulfite
desenhando o contorno de toda a mao, incentivando a curiosidade dos pequenos através das

descobertas.

Em seguida, o (a) aluno (a), ira COLAR pedagos de papel ou retalhos de tecidos dentro deste

desenho.




Sou uma florzinha de Jesus!

Sou uma florzinha de Jesus!

Abro a boquinha para cantar.

Fecho os olhinhos para orar.

-~




METODOLOGIA 16/04/2021 SEXTA- FEIRA

RECEPCAO: BOM DIA PROFESSORA
MUSICA: Aquarela - Toquinho

Link da Musica: https://www.youtube.com/watch?v=1G1ZU56tsdo

ATIVIDADES:

e Boliche

e Desenho Livre
Infantil 1 Contetidos:

e CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Proprio corpo, e suas possibilidades motoras,
sensoriais e expressivas; Coordenagao motora ampla: equilibrio, destreza e postura

corporal.

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO:Patriménio cultural; Marcas
graficas.

Metodologia:As brincadeiras sao vitais para o desenvolvimento infantil, entdo, hoje vamos

comecar a nossa aula brincando com o “boliche caseiro”.
Recursos necessarios: Garrafas descartaveis ou rolinhos de papel higiénico e bola.

Deve-se arrumar as garrafas a uma distancia de mais ou menos 2 metros, colocar a crianga a
frente desses objetos e dar inicio ao jogo, realizando movimentos de arremesso e langamento

da bola, para acertar os “pinos”.
Ap0és brincar...

Vamos fazer um desenho livre e ouvir a musica do compositor Toquinho “Aquarela”, como uma

forma de comunicacdo entre o brincar, desenhar e ouvir.

Usando tinta guache ou giz de cera, a crianga deve fazer diversas marcas graficas em seu

papel, formando um lindo desenho.




ALUNO (A): DATA: - Natilis Ipojoce
Apos = crianga reakzar a brincadeirs de moviments com o boliche casera, <. mn

A proposta sens sristics, Covingds 8 masica "AGUARELA", deve-se reaitzar um
Desenno Ivre, podenda resgatar como fol 8 brincadela de hoje, ’i. - h
Entre outras supesifes.
que p usacos. Tinta guache, iapis e <or Su 9iz de cera

e

DESENHO LIWWRE

Numa folha qualguer
Eu dosenho um sol amarelo
E com cinco ou sewms retas

€ facil fazer um castelo

Aquarets
Composigo: Toquinho / Vinkcus de Morses

LETRA DA MUSICA: AQUARELA - TOQUINHO




AQUARELA
Toquinho

Numa folha qualquer

Eu desenho um sol amareld
E com cinco ou s2ls retas

£ 1ach fazer um castelo....

Cormro © lapis em tomo

Da m3o & me dou uma luva
E se 1ag0 chover
Com dois riscos

Tenho um guarda-chuva...

Se um pinguinho de tinta
Cal num

Azul do papel

Num nstante imagino
Uma iInda

A v0ar no céu...

Val voando
Contomando 3 mensa
Curva Norte & Sul
Vou com ela

Haval

ou Istambul
Pinto um barco 3 vela
Brando
£ tanto céu e mar
Num befjo azul...

Entre as nuvens

Vem surgingo um lindo
Avi30 rosa e grena

Tudo em vOR3 coloringo
Com suas luzes 3 plscar...

Basta Imaginar e ele esta
Partindo, sereno e linco

Se 3 gente quiser
Ele val pousar...

Numa folha qualquer
Eu desenho um navio

De panida

Com aiguns bons amigos
Sebendo de bem com a vida...

Oe uma Ameérica a cutra

£ num circulo eu 1ago 0 mundo....

Um menino caminha
E caminhando chega no muro
£ all logo em frente

A esperar pela gente
O futuro esta...

£ 0 futuro & uma astronave
Que tentamos pliotar

N30 tem tempo, nem pledace
Nem tem hora de chegar
Sem padr licenga
Muda 3 nossa vida

£ oepols convida

A rir Ou chorar....

Ness3 estrada ndo nos cabe
Conhecer ou ver o que vira
O fim dela ninguém sabe
BSem a0 ceno onde val dar
Vamoees 10008

Numa linda passarela

De uma aquarea

Que um 03 enfim

Numa folha qualquer

Eu desenho um 50l amareld
(Que descolonral)

£ com ¢inco ou s2l5 retas

£ rach fazer um casteld

{Que descolorral)




